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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 


Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez » depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 


Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 











vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 



consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 
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Partage d'informations 


J 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultant de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 







Fonctions en ligne 


Avec ce logiciel, vous pouvez vous 
connecter a Internet et publier des 
images et du texte dans Miiverse et 
recevoir des notifications 
(informations et publicites). Pour plus 
de details, veuillez consulter les 
sections Miiverse et SpotPass de ce 
mode d'emploi (p. 11 et p. 13). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

■ "■ 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 

h_ J 


Protection de la vie privee 


+ Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 











votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 



Avis aux parents et tuteurs 

- 



Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Miiverse 

Restreignez la publication et la 
lecture de messages dans 
Miiverse. Selectionnez Restreindre 
la publication de messages pour 
restreindre la publication des 
messages; selectionnez 
Restreindre la publication et la 
lecture de messages pour 
restreindre ces activites. 

• Echange de fichiers audio/video, 
images, messages 
Restreignez le partage d'ceuvres 
avec d'autres joueurs. 
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Commencer a jouer 


Lorsque vous lancez le jeu pour la 
premiere fois, utilisez I'ecran tactile 
pour entrer un nom, une signature, 
choisir un genre, selectionner la 
main avec laquelle vous dessinez, et 
configurer la fonction SpotPass 
(P- 13). 

♦ Tous les parametres, excepte le 
genre, peuvent etre modifies 
ulterieurement. 

♦ Le menu principal s'affichera au 
prochain lancement du jeu. 



Menu principal 


Dans le menu 
principal, vous 
avez le choix 
entre les 
options 
suivantes. 




Legons 



Apprenez a dessiner des Pokemon™ 
avec differents outils. 



























Dessin libre 



Utilisez librement tous les outils 
pour creer les oeuvres de votre 
choix. Vous pouvez vous referer aux 
modeles fournis ou utiliser une 
photo sauvegardee sur la carte SD. 

♦ Certaines images ne peuvent pas 
etre importees. 

♦ Lorsque de nouveaux modeles 
sont disponibles, vous pouvez 
choisir de les telecharger. Pour 
ce faire, accedez au mode dessin 
libre puis touchez Chercher des 
modeles additionnels. 



Dessin rapide 



Apprenez a dessiner des Pokemon 
rapidement et simplement. 



Album 



Consultez les oeuvres que vous avez 
sauvegardees et regues (p. 10). 



Partager 



Vous pouvez publier vos oeuvres 
directement dans Miiverse (p. 11) 
ou les partager en mode multijoueur 
local (p. 12). 



a 1 Extras 



Changez le nom et la signature sur 
votre carte de membre et verifiez 
votre progression. 










Modifiez les parametres du jeu, tels 
que les parametres de son, des 
commandes et de SpotPass. Vous 
pouvez aussi voir les credits et 
effacer les donnees d'utilisateur. 












Sauvegarder et effacer 



Sauvegarde des donnees 


Votre progression est sauvegardee 
automatiquement a la fin de chaque 
legon. Pendant la sauvegarde, cette 
icone s'affiche a I'ecran : 




Sauvegarder une oeuvre 





Vous pouvez sauvegarder une 
oeuvre a tout moment si vous 
desirez faire une pause. Une fois la 
sauvegarde effectuee, vous pouvez 
revenir a la legon pour continuer 
votre dessin. Une fois I'ceuvre 
sauvegardee et terminee, vous 
pouvez la voir dans I'album. 



Pendant une legon, un 
exercice, ou en mode dessin 
libre 


Appuyez sur start pour ouvrir le 


menu, puis selectionnez 
Sauvegarder. 

A la fin d'une legon ou d'un 
exercice 

Touchez Sauvegarder et quitter. 
















^ Exporter une image JPEG j 


Vous pouvez sauvegarder vos 
oeuvres sous forme d'images JPEG, 
qui peuvent etre visionnees avec 
I'appareil photo Nintendo 3DS, ou 
sur les ordinateurs et de nombreux 
autres appareils compatibles. 

♦ Les oeuvres sauvegardees sous 
forme d'images JPEG ne peuvent 
pas etre retravail lees. 



Dans I'album 


Selectionnez une oeuvre, puis 
touchez et selectionnez 
Exporter. 

A partir d'une legon, d'un 
exercice ou du mode dessin 
libre 

Touchez Voir sauvegardes, 
selectionnez une oeuvre, puis 
touchez 




Toutes les donnees des oeuvres 
sont sauvegardees sur la 
carte SD. 



I 


I 


Effacer des donnees 













Dans le menu principal, touchez £1 
et selectionnez Effacer donnees. 

♦ Reflechissez bien avant d'effacer 
des donnees, car elles ne 
peuvent pas etre recuperees. 

♦ Les donnees des oeuvres 
sauvegardees sur la carte SD ne 
seront pas effacees. 




Effacer les donnees de 
sauvegarde des oeuvres 




4, Dans I'album 


Selectionnez une oeuvre, puis 
touchez et selectionnez Effacer. 


A partir d'une legon, d'un 
W exercice ou du mode dessin 
^ libre 

Touchez Voir sauvegardes, 
selectionnez une oeuvre, puis 
touchez 



Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entrainer une perte de 
donnees definitive. 









f— I 

Commandes 

l J 

Utilisez le stylet pour dessiner et 
selectionner les differentes options 
disponibles. Certaines actions 
peuvent egalement etre effectuees 
avec les boutons de la console. 





I 


I 


Commandes pour le dessin 




































Commandes dans les 
lecons et exercices 



Etape suivante 


Accelerer 
I'exemple du 
professeur 






















/ 

Ecran de la toile 

\ 



Dessinez sur I'ecran tactile en 
suivant les instructions de la legon 
ou de I'exercice, ou bien a partir du 
modele sur I'ecran superieur. 

♦ L'ecran affiche ici est celui d'une 
legon en cours. 



Outil selectionne 

Ici s'affiche I'outil selectionne, 
ainsi que la couleur et I'epaisseur 
de ses traits. 


© Commandes 

♦ L'affichage est different selon le 
parametre de main dominante 
defini par le joueur. 


E3 




Changer de modele 
Aller a I'etape suivante 
Annuler 


© Couche de travail actuelle 



est affiche lorsque le stylo de 
contour est selectionne, 
lorsqu'un autre outil est utilise. 



\ 


j 









































© leone triangulaire 

Cette icone permet d'aller a 
I'etape suivante. 

© Icone de la mallette 


Cette icone permet d'ouvrir la 
mallette (p. 9). 



Ouvrez le menu et touchez 
Quitter 

♦ Attention, si vous quittez sans 
avoir sauvegarde, toutes 
donnees non sauvegardees 
seront perdues. 















Vous pouvez changer I'outil et la 
couleur selectionnes. 

♦ L'ecran affiche ici est celui du 
mode dessin libre. 



'O Palette 

Les couleurs a votre disposition. 
Touchez pour afficher une 
selection de couleurs plus 
importante. 

0 leone d'aide 

Affiche la description de I'outil 
actuellement selectionne. 

■© Outils 

Assortiment d'outils, d'epaisseurs 
de trait et de degres d'opacite a 
votre disposition. 

♦ Au cours des legons et 
exercices, seuls les outils 
necessaires a leur execution 
sont disponibles. 










































Selection des couleurs 





Dans le mode dessin libre, vous 
pouvez utiliser la pipette (Q) et le 
selectionneur de couleurs (Q) pour 
choisir une couleur avec une plus 
grande precision. 

Prelever une couleur du 

w dessin ou de I'arriere-plan 

1. Touchez 0 . 

2. Touchez une couleur sur I'image 
pour pouvoir ensuite I'utiliser. 


w Choisir une couleur precise 

1. Touchez Q. 

2. Faites glisser 
avec le stylet 
pour choisir une 
couleur, puis 
touchez 
pour en ajuster 
la luminosite. 

3. Une fois la couleur choisie, 
touchez ©, puis choisissez une 
case sur la palette pour y placer 
la couleur. 





















Vous pouvez y 
consulter les 
oeuvres que 
vous avez 
realisees ou 
regues, mais 
aussi les 
retravailler ou les effacer. 

♦ Touchez jUj pour afficher un 
diaporama des oeuvres. 




Selectionnez une oeuvre dans 
I'album, puis touchez pour 
afficher les options de I'image. 



"ype de Pokemon £ 


Vous pouvez changer le type de 
Pokemon de la carte. II y a 11 types 
differents au total. 

♦ Vous pouvez egalement toucher 
si vous ne souhaitez pas 
utiliser de type de Pokemon 
particulier pour la carte. 



Retravailler 


Apportez des modifications a 
I'oeuvre. 



Partager 

Partagez I'ceuvre via Miiverse ou le 
mode multijoueur local. 

Effacer 

Effacez les donnees de I'oeuvre. 






















Exporter 


Sauvegardez I'oeuvre en tant 
qu'image JPEG. 

Donner un titre/Changer le 
titre 

Modifiez le titre de I'oeuvre. 





Miiverse 


Depuis le menu principal, 
selectionnez Partager, puis 
Publication dans Miiverse pour 
publier vos oeuvres et consulter 
celles publiees par les autres 
joueurs. 

♦ Le nom et le type de Pokemon de 
la carte ne sont pas publies dans 
Miiverse. 

♦ Les donnees d'arriere-plan 
provenant de la carte SD 
n'apparaissent pas sur la 
publication Miiverse. 


[ Publier dans la communaute J 

<v ---4 


Publiez une de vos oeuvres, ainsi 
qu'un message. 



Publier pour le concours 


Cette option n'est disponible que 
lorsqu'il est possible de participer a 
un concours. Lorsque vous avez 
realise un dessin de Pokemon 
correspondent au theme du 
concours, publiez-le a I'aide de 
cette option. 

♦ Pour plus d'informations sur les 
concours, veuillez consulter les 
notifications envoyees via 
SpotPass ou la communaute 
d'annonces dans Miiverse pour 
ce logiciel. 







Parcourir Miiverse 


1 


Affichez les communautes dediees a 
ce logiciel. 













Mode multijoueur local 



Partager des oeuvres avec 
des joueurs a proximite 
(mode multijoueur local) SJ 




Vous pouvez partager des donnees 
de I'album et des images JPEG avec 
jusqu'a quatre joueurs. 

♦ Jusqu'a quatre joueurs peuvent 
recevoir vos donnees de fagon 
simultanee. 


Equipement necessaire : 


- une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur (jusqu'a 
cinq joueurs); 

- un exemplaire du logiciel par 
joueur. 



Dans le menu principal, touchez 
Partager, puis Mode multijoueur 
local. 



















Envoyer une oeuvre 


1. Touchez Envoyer, puis 
selectionnez I'ceuvre de votre 
choix et touchez Partager 
selection. 

2. Touchez Image de I'album ou 
Image JPEG. 

3. Selectionnez rutilisateur a qui 
vous souhaitez envoyer I'image, 
puis touchez Envoyer. 


r 

L 


Recevoir une oeuvre 


j 


1. Touchez Recevoir. 

2. Selectionnez rutilisateur dont 
vous souhaitez recevoir une 
oeuvre, puis touchez Choisir. 











SpotPass 



Recevoir des donnees 
(SpotPass) :y m 


Lorsque vous n'utilisez pas le 
logiciel, vous pouvez laisser la 
console en mode veil le pour qu'elle 
cherche automatiquement a se 
connecter a Internet via n'importe 
quel reseau Wi-Fi local, afin de 
recevoir des notifications (pouvant 
contenir de la publicity et des 
messages promotionnels) de la part 
de Nintendo. 

Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur la carte SD. 
II est preferable qu'une carte SD 
soit inseree dans la console. 

Les notifications regues peuvent etre 
consultees dans le menu HOME. 
Pour utiliser SpotPass, vous 
devez : 

♦ avoir accepte les termes du 
contrat d'utilisation des services 
Nintendo 3DS et de la politique 
de confidentialite; 

♦ disposer d'une connexion 
Internet; 

♦ avoir insere une carte SD dans la 
console Nintendo 3DS. 

Pour plus de details, consultez le 












mode d'emploi de la console. 



Activer SpotPass 


La premiere fois que vous lancez le 
logiciel, vous pouvez activer 
SpotPass en selectionnant Activer 
les notifications lorsque le message 
apparait a I'ecran. 

♦ Touchez i'i£ , puis SpotPass pour 
modifier les parametres SpotPass. 

♦ Touchez I'icone circulaire pour 
activer ou desactiver les 
notifications SpotPass. 











3 Informations de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/CaraTbes : 
(001) 425 558-7078 




